TRAJANJE:

100 VPRASAN?J e
STAROST
UDELEZENCEV:
15+
PRIPOMOCKI: VELIKOST SKUPINE:
20 do 100
* 100 vprasanj o naravi (ali kateri koli izbrani temi) - A4 z vprasSanji razrezemo KATEGORIJAH:
* 100 vprasanj in odgovorov natisnjenih na A4 za sodnike V NARAVI
. Se|otejp V URBANEM
e Kocke OKOLjJU
TIMSKE
* Obmodje za sodnike (ravna povrsina, na kateri lahko piSemo in mecemo kocko) AKTIVNOSTI

 Pisalo in papir ZNANJE
- . o . S . . . SKUPINSKO
* Vir informacij za odgovore na vprasanje (knjige, drugi ljudje ali telefoni oz. internet)

NAMEN:

Spodbujanje skupinskega dela, razvijanje strategije, spoznavanje posameznega podrocja ali osveZitev znanja,
pridobljenega med predhodnimi aktivnostmi, fizicna aktivnost.

OPIS IZVEDBE:

Pripravite 100 (ali manj) vprasanj na temo, za katero Zelite, da jo skupina usvoji (za to moznost priskrbite tudi
vir informacij - ljudi, knjige, telefon, internet) ali za katero zelite, da skupina osvezi znanje (izberite to opcijo,
ko je za vami ze nekaj delavnic). RazrezZite vprasanja in jih prilepite po vnaprej dolo¢enem obmodju, kjer jih
bodo skupine nato lahko varno iskale.

Za zacetek vsaka skupina vrze kocko pri sodniski mizi. Ce vrzejo Stevilko 4, zafnejo iskati vprasanje 3tevilka 4.
Ko to vprasanje najdejo, ga pustijo na svojem mestu, poisCejo odgovor na vprasanje in se vrnejo k sodniski
mizi, kjer sodniki preverjajo odgovore in zapisujejo, katero Stevilko trenutno iSCe katera ekipa. Pri sodniski
mizi mora skupina odgovoriti na vpra3anje in e je njihov odgovor pravilen, ponovno vrzejo kocko. Ce tokrat
vrzejo Stevilko 6, seStejejo prejSnjo Stevilko (v tem primeru St. 4) s Stevilko 6 - torej zdaj iSCejo vprasanje
Stevilka 10. Ko prva skupina najde vprasanje Stevilka 100, se igra kon&a. Ce se vam zdi, da igra traja predolgo,
skupinam dovolite, da kocko vrzejo dvakrat.
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